


Programme 

 Introduction de Ville & Aménagement Durable, tour de table  
 Témoignages, REX - Personnes ressources [30’] 

> Lucas Crevet, La Ressourcerie Numérique®, Recipro-Cité 
> Valery Deruy, services innovants, Groupe La Poste 
> Mickaël Berrebi, Let’s Co des solutions web au service du lien social 

et du développement économique local 
> l’Ecole42 
> Dorie Bruyas (ou autre représentant) pour HINAURA, le Hub pour 

l'inclusion numérique en Auvergne-Rhône-Alpes 

 Échanges [30’]  
 Conclusion et mise en perspective  
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Ville & Aménagement Durable 
Partager, innover, préparer l’avenir  

 Acteurs de la construction et de 
l’aménagement durables en 
Auvergne-Rhône-Alpes 

 Un réseau de plus de 2000 
professionnels (dont plus de 300 
adhérents) 

 Agir et penser les territoires de 
demain par le retour d’expérience, le 
débat, la formation et l’information 

 Des actions collectives où les 
membres sont les premiers 
contributeurs et le moteur de 
l’activité. 



4 http://ville-amenagement-durable.org 

A venir  
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A venir  



EN BREF …  
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Aménagement 
Action collective 
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> Numérique au service des proximités 
 Initiée en 2018 
 Sortir de « Smart City VS Stupide 

Village » 
 Envisager comme un outil au services 

des proximités (humaines et sociales, 
territoriales et géographiques, 
économiques et locales ) 

 30 professionnels 
 Prise en compte des enjeux DD dans les 

modes de penser & faire le territoire 



Du constat …  
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Le numérique fait partie de notre quotidien (et le 
sera de + en +) 
 
L’usage majoritaire du numérique est à des fins de 
rapprocher ce qui est loin (permet d’accéder à des 
personnes, des données, des objets lointains …)  
 
Comment faire pour qu’il rapproche des éléments 
qui sont à proximité ?  



Au jeu sérieux 

 Un jeu de rôle ou tous les acteurs du territoire sont 
représentés  

 Chacun avec ses besoins mais aussi ses ressources 
 L’objectif étant d’imaginer, collectivement, un outil 

numérique qui répondrait aux besoins du plus grand 
nombre tout en optimisant l’usage des ressources en 
présence 

 
>> Imaginer l’outil numérique idéal pour faire de 
chacun un acteur de la place du village.  
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Tour de salle 
Se connaitre 

Un prénom, une fonction, une structure  
…. Et  un mot qui révèle ce que le sujet vous évoque ! 



#PitchTime 



Débat 

Comment le numérique peut-il re(créer) des proximités humaines et sociales, 
territoriales et géographiques, économiques et locales ? 

Quelles barrières lever ?  
Quelles opportunités à saisir ?  
Quels acteurs à mobiliser ?  



#Biblio 

 Audacities, Innover et gouverner dans la ville numérique réelle - 
FING et IDDRI (Avril 2018) 

 Ville de demain : les enjeux du numérique - Tendance N°5 SCET 
(octobre 2017) 

 Comprendre la ville intelligente – Grand Lyon Métropole, 
cartographie  

 Guide « SMART CITY Versus STUPID  VILLAGE ? » - CDC, AdCF, 
APVF (Septembre 2016) 

 Rethinking smart cities from the ground (En) – Nesta (2015) 
 
 Et bien d’autres …  




	Diapositive numéro 1
	Programme
	Diapositive numéro 3
	Diapositive numéro 4
	Diapositive numéro 5
	En bref … 
	Aménagement�Action collective
	Du constat … 
	Au jeu sérieux
	Tour de salle
	#PitchTime
	Débat
	#Biblio
	Diapositive numéro 14

