ameénagement
durable

(R)éveillons nos pratiques

Urbi Co-Lab’

Un outil pour investir le champ de
compétences des professionnels de

: 'acte d'aménager ](2 l
Avec le sou

LEUROPE S ENCACE

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

avec le FEDER
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Historique
Besoins — intention - cibles
Objectifs

URBI CO-LAB’
PRINCIPES DU JEU




« Mieux se connaitre entre acteurs de la ch‘

I'aménagement, en concevant ensemble un projet
urbain & d’aménagement qui soit durable. »




Urbi Co-Lab’

Historique

> 2018 :
Professionnels de La CO-Lab’ et

étudiants en Game Design de
I"'Université Lyon 2 (GAMAGORA)

> 2019 :

- Lauréat de I'appel a projet Pimp
ton jeu (Compagnie des réves
urbains et Playtime)

« Journée dans les locaux
d’Urbalyon

« Studio Jeux urbains du Labex IMU

> 2020 :
La Ville Durable (en)jeux (Robin des
Villes)




Urbi Co-Lab’

Besoins — intention - cible

Besoin

Connaissance des acteurs qui participent a un projet
d’'aménagement

Intention

Proposer un rOJet d’amenagement durable d’un ilot
urbain, que I'on congmt ensemble (entre acteurs de
la chame), dans l'objectif premier de mieux se connaitre
les uns les autres.

Cibles

Professionnels de I'acte de construire et d'ameénag




Urbi Co-Lab’
Objectifs

Processus de construction de la ville
= Construire un projet urbain
= Comprendre les enjeux liés a ce processus

Métiers qui y participent
= Découvrir les « ficelles » (objectifs, contraintes, leviers...) de tous
les métiers de la chaine

= Se mettre dans la peau d‘un autre acteur du processus

Médiation - réseau
= Rencontrer d’autres professionnels a travers le jeu et échanger

avec eux




Urbi Co-Lab’

Un jeu de réles collaboratit de 1h30 & 3h

Regles du jeu :

Joueurs et animateur incarnent chacun le réle d’un des
acteurs d’un projet d'aménagement.

Objectif : coopérer, afin de proposer un projet répondant
aux enjeux du territoire, tout en poursuivant des motivations
personnelles parfois moins avouables.

Pour gagner : chaque joueur doit mobiliser ses propres
leviers d’action et interagir avec le reste de I'équipe, afin de
remplir :

— Les objectifs collectifs (prioritaires!)

— Les objectifs cachés de leur carte personae




_

/ Urbl Co- Lab’

Comment y jouer ?




Urbi Co-Lab’

3 phases de jeu

= Phase 1 : Prise de connaissance de ses modes d’action et
définition des objectifs du projets

= Phase 2 : Reéalisation du projet d'aménagement en 4
étapes
> Fin de la phase 2 si les 4 ilots sont réalisés ou que le budget alloué est
dépassé

= Phase 3 : Mise en recit et défense du projet devant la
collectivité, représentant alors I'ensemble de ses citoyens.

()0
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3 VAD Lab

Prise de connaissance de ses modes d’action et définition
des objectifs du projet

PHASE 1




PERSONA

Le
CLIMATOLOGUE

Cycliste (quil pleuve, quiil vente
ou quil neige), végétarien
(c’est la mort dans 'ame quil a
arrété le saucisson), il n‘achéte
ve locdl et sans emballage,
et préne colte que colte la
réduction des gaz & effets de
serre, pour le bien-étre de
I'humanité tout enitére.

Objectif individuel

Argumentez pour cumuler un
maximum de bonus climat !

CONSCIENCIEUX 2
AUDACIEUX 4

FANATIQUE 6

PERSONA

LE BARATINEUR

Le baratineur n'a pas froid aux
yeux, ni & la langue. A lui de
représenter I'équipe auprss
de la collectiviti gow tirer

le maximum de bénéfices

de toutes les situations, faire
baisser les colts tout en
avgmentant la qualité du
projet |

Objectif individuel

Négociez auprés de la

collectivité pour faire évoluer le
contenu d'un maximum de cartes
en votre faveur |

CONSCIENCIEUX 2
AUDACIEUX 3

FANATIQUE 5

Phase 1

PERSONA

Son crédo : le développement
durable, il pense bien-étre

def population & court, moyen
et long terme & travers le
tryptique environnement,
social, économie (décroissante,
I'économie).

Objectif individuel

Atteingnez un maximum de

points développement durable !

CONSCIENCIEUX 40
AUDACIEUX 80
FANATIQUE 100

/

Attribution d'un personae : des objectifs individuels

PERSONA

L'HYPOCONDRIAQUE

Inquiet pour sa santé et celle
des populations, il fera le
maximum pour faire de ce
projet un havre de bien-

étre pour les personnes en
recherche d'un épancuissement
total, physique, social et
mental.

Objectif individuel

Argumentez pour cumuler un
maximum de bonus santé !

CONSCIENCIEUX 2
AUDACIEUX 4
FANATIQUE 6

12




D'OUVRAGE BATIMENT

Commanditaire du batiment, le maitre dowrage

(MOA) batiment impulse sa vision du p
précise le cahier des charges en mat
programme, budget et planning.

| travaille en étrotte collsbaration avecla
d'oewre [MOE) batiment qui le conseille,
et dalise le projet selon les ambitions fix
& chaque nature de batiment sa n
dowrage | Selon le batiment, incarnez le

social, le promaoteur immobilier, Pentrepd
commune..

Elle est garante de la qualité de vie sur s
teritoire et dotée de compétences multip
[aménagement, développement économig
culture, éduedtion, sants, loisirs, solidarité, gest]
du quotidien, protection de lenvironnemen

salon san statut [commune, département, régi
(YT 0 METIER

Phase 1

Attribution d'un métier : de 4 & 10 joueurs

METIER

e carvicas andinnnaime

D'OEUVRE BATIMENT

L'équipe de maitrise d'ssuvre batime
composée de nombreusintervenants (arcl
paysagiste, bureau d'étude structure,
emvironnement et/ou acoustique, dcon
maitre doewre déxécution...).

Dans le cas de marchés publics, Farch
endosse le réle de mandataire. Il coord
différerts bureaws détudes et assure lacoh
architecturde et technique du projet de ba

(YT AEA METIER
D'OUVRAGE URBAINE

Elle garantit la tenuve des enjeux e
architecturales, paysagires, environ
et la déclinaison opérationnelle de:
publiques. Collectivité ov aménay
elle co-construit le projet dans le ¢
concertation citoyenne et s'assure de |

(YIS METIER |[daménagement & travers la cc

delaville etdelaplace dela natur

Elle participe & la conceptic

l'analyse et le diagnostic du site et

gy T | R

AccomPAGNATEUR LN I341d]
D USAGE

Laccompagnateur d'usage veille & la prise
en compte des bescins et des attentes
des citoyens au coeur des projets, dés leur
conception.

FPour c&la, il favorise la co-construction des
projets en les associant aux décisions, le
p|us en amont -::lssi|'::|e, pour le meilleur
confort et la meiﬁ&ur& appropriation de leur
environnement

Son action peut étre un vecteur de lien social
trés important, et venir accompagner le
travail du gestionnaire en phas& exp|o'rtatic:|n.

L'équipe de maitrise d'ssvvre des espaces

publics, compasse dubaristes, paysagistes, VRD,
écologues, appaorts une vision globals dalisans

La maitrise d'ouvrage urbaine établ . ’ :
le projet d'aménagement conforme MAITRISE D'OEUVRE L1303
mrmﬂ;mmmhgﬂ opérationn ESPACES PUBLICS

er et un planning.

METIER

iy
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Phase 1

Attribution d’'un contexte territorial

CONTEXTE CONTEXTE CONTEXTE |~ CONTEXTE

QUARTIER il ) ' PoPULATION
AVEC FRICHES ?llm_?g&? b COLLECTIVITE PopuLaTiO}

UEQE'BSEﬁTIANNT ENSE NATIONAL | A | FORTE DYNAMIQUE | EEl ORGAN|SEE
BIODIVERSITE RICHE NPNRU R 4 L mﬂk‘:ﬁ”&

BENEFICIANT D'UNE

14




Phase 1

Scénario : des objectifs collectitfs

Le projet doit-il é&tre plus ou moins ambitieux en terme de...

score  [MITITHOCONOEEEMp At

logement ?lﬂln .,lmi= -
+ =
] wlw :nl:.w 110 ¥
O e
commerces oo oVo »Tm -
m ::Iw mlm mH ¥
@Buw
bureaUX -mlla mlao wlﬂli= 1
+. —
n mllﬂ :-n|mu 130 ¥
) . _ €D cavipoments putber
equipements publics [.T2 oT% wlmi={_._
durabilité du projet I () 0
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Phase 1
Attention : le budget est limité !




3 VAD Lab

Réalisation du projet d'aménagement en 4 étapes

PHASE 2




MOBILISES !

Les voisins se constituent
en association et
manifestent contre le
projet...

Vous perdez 2 de
budget et 2 points
développement

durable.

Leffet de cette carte est
annulé si vous atteignez 8
points dév. durable grace
a l'accompagnement de la
maitrise d'usclge a ce tour.

Riverains 1

Phase 2

Un aléa & chaque début de construction d' flot

La collectivité pioche une carte aléa

MEDIATISATION !

Un travail de marketing
territorial met l'opinion
pub|iq_ue de votre cété !

La collectivité vous
accorde une rallonge

de budget de 3.

L'effet de cette carte est
doublé si vous atteignez 18

oints dév. durable grace a
‘action de la maitrise d'usage
a ce tour.

. /

CHANGEMENT UL,
POLITIQUE !

L'équipe municipale
change, vous vous
retrouvez avec un portage
politique minimal sur cette
opération.

Vous perdex 3 de
budget.

Rien ne vous empéche de
vous intéresser aux nouveau
programme de la collectivité
pour tenter de la convaincre

du bien-fondé du projet...

PROJETS !

Un appel & projet vient
d'étre remporté par la
collectivité en faveur du
projet.

Vous gagnez une
ra"onge de budget de
4,

Le financement est versé

aun autre projet si vous
n‘avez pas atteint 15 points
déve|oppemen‘t durable en fin

de tour.
/
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Phase 2

Choix collectif de cartes actions
La MOA urbaine pioche 3 cartes et en retient une

BATIMENT

IMMEUBLE
BUREAU DE
GRANDE HAUTEUR

2 choix\gnvironnementaux
2 choix de programmation
8 O
© o

L

2 choix environnementaux
2 choix de programmation

19




Phase 2

Choix collectit de cartes actions
MOE aménagement pioche 3 cartes et en retient une

BATIMENT

IMMEUBLE
BUREAU DE

2 choix environnementaux [ =

2 choix de programmation I

. Ry UR -
DisposiTiFs
MODES ACTIFS

-
&

oy i —
'/ ] i 8 \
S\ ¢ By
& \;./ ) /

4 ’

3 J \
L=
e s

-

I 1 4
S, 28
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Phase 2

Choix collectif de cartes actions
Duo MOE/MOA batiment pioche 3x nombre de cartes a retenir

BATIMENT

IMMEUBLE
BUREAU DE
GRANDE HAUTEUR

2 choix environnementaux

2 choix de programmation

DisposiTiFs
MODES ACTIFS

-

A
N
St &

é

2 A

3 2]




Phase 2

Choix collectif de cartes actions
AMU pioche 3 cartes et I'applique a |'une des cartes (hors batiment)

CHOIX ENVIRONNEMENTAUX

ARCHITECTURE
BIOCLIMATIQUE

0
A
>

CHOIX DE PROGRAMMATION

CHOIX DE PROGRAMMATION

CHOIX ENVIRONNEMENTAUX

1YIYIA0:]IJBATIMENT
BUREAU DE

2 choix environnementaux

2 choix de programmation i [ 1w

L 'SPOSITIFS
MOD:< ACTIFS




Phase 2

Fin de chaque ilot : bourse et points
MOA urbaine chargée d’un rapide débriefing a I’'équipe




o

Ilot 1:

Ilot 2:

Ilot 3 :

Ilot 4 :

Phase 2

Contraintes selon les {lots

mode classique
mode chronométré

mode chronométré + simultané

()0

mode de jeu valeurs cachées
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3 VAD Lab

Mise en récit et défense du projet devant la collectivite,
représentant alors I'ensemble des citoyens

PHASE 3

25




= Mise en récit aupres de la collectivite
(feuilles, magazines, ciseaux, colle, feutres...)

= Verdict!

> Objectifs pas atteints ?
Un débriefe sur la coopération au sein de I'équipe
s‘impose !

> Objectifs atteints ?

Phase 3

Mise en récit du projet et verdict

Chaque joueur peut dévoiler son personae pour établir

le palmares final, selon le respect des objectifs

individuels !

26




_

‘vous intéresse ?

on ¢ atuite d’ﬁ"iateuﬁ""'

M

> BATIMENT

Disponible a la vente

contact@ville-amenagement=ouiasmeRlusdiinformations sur ce lien



mailto:contact@ville-amenagement-durable.org
https://www.ville-amenagement-durable.org/L-Urbi-Co-Lab-le-jeu-serieux?var_mode=calcul

103 Avenue du Maréchal de Saxe
69 003 Lyon

ville 047270 85 59

contacteville-amenagement-

aménagement durable.org

durable -
vi||e-amenagement-durableﬁ

(R)éveillons nos pratiques nma
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