
Accompagnement

Habitat 
participatif

Aménagement 
provisoire

Habitudes

Aménageur

Histoires

AMO

Hôtel à insectes

AMU

Ilot

Animation

Immersion

Apprendre

Implication

Appropriation

Inclusion

Arbitrage

Indicateur

Arbre à 
problèmes

Information

Arnstein

Informer

Aspirations 
sociales

Intelligence 
collective

Associer

Intention

Atelier

Interactions

Balade urbaine

Intérêt général

Bilan 
d’aménagement

Jardin partagé

Bioclimatisme

Jardinier

Biodiversité

Jeu de rôles
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Boîte à livres

Jouer

Brainstorming

Légitimité

Brise-glace

Lien social

Budget

Lieu partagé

Cahier des 
charges

Livraison

Cartographie

Logement

Chantier

Lumière

Charte de la 
participation

Mixité

Citoyen

MOA

Co-construction

Mobilisation

Co-création

Mode de vie

Co-décision

Modélisation

Collaboratif

MOE

Collectif

Multiplicité

Commercialisation

MUs

Commission

Neutralité

Communication 
bienveillante

Non-dits

Communication 
non violente

Normes
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Communs

Observatoire

Comportement

Occupation 
temporaire

Conception

Oeuvre d’art

Concertation

Partage

Conciergerie

Partager

Confiance

Participation

Conflit d’usage

Paysage

Consensus

Paysagiste

Consultation

Pédagogie

Contemplation

Pérenne

Contextualisation

Permanance 
architecturale

Contrôle 
comportemental

Planification

Coopérative

Plateforme 
prospective 

Habiter

Co-production

Posture

Croyances

Pouvoir

Débat public

Pratiques

Décision

Prise de risque

Démocratie

Processus
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Diagnostic

Prospective

Divergences

Psychologie 
environnementale

Echange

Psychologie 
sociale

Echelle de 
consensus

Qualité de vie

Eco-gestes

QVT

Economie sociale 
et solidaire

Règlement

Ecoquartier

Représentations

Ecouter

Représentativité

Ecriture 
participative

Responsabilité

Empathie

Restitution

Empowerment

Réunir

Energizer

Rooftop

Engagement

Salle commune

Enquête

Sociologie 
urbaine

Enquête 
publique

Studio partagé

Entraide

Suivi

Entretien

Tester

Equipement 
public

Tiers lieu
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Espace public

Transitoire

Evaluation

Transmettre

Expérimenter

Transparence

Expert

Urbaniste

Expertise

Usage

Facilitateur

Usager

Facilitation 
graphique

VAD

Focus groupe

Vision

Forum ouvert

Vivre-ensemble

Friche

Voisins

Gestionnaire

World café

Habitants

ZAC

Durée : 30 min
Nombre de joueurs : 4 à 6 joueurs 
But du jeu
Pour gagner, les joueurs devront faire 
deviner un maximum de mots à leurs 
coéquipiers en un temps limité (30 ou 45 
sec au choix)!
Ce jeu se joue en 3 manches. Chaque 
manche s’arrête lorsque le dernier mot 
de la pile de cartes a été deviné par l’une 
des deux équipes.
Mise en place
Les joueurs forment deux équipes. Ils 
sélectionnent 3 cartes par joueur sans les 
regarder. 
Toutes les cartes sont mélangées et 
forment une pile posée, face cachée.
Les deux équipes se mettent d’accord 
sur la couleur des mots à faire deviner 
pendant la partie : cyan ou bleu foncé.

Règles du jeu

Déroulement d’une manche
1 joueur par équipe fait deviner les mots 
à ses coéquipiers. Le joueur qui fait 
deviner change à chaque tour. 
Manche 1
Chaque équipe doit deviner un maximum 
de mots dans le temps imparti en utilisant 
tous les mots possibles sauf ceux sur la 
carte. 
Manche 2
Chaque équipe doit deviner un maximum 
de mots dans le temps imparti avec 1 
seul mot.
Manche 3
Chaque équipe doit deviner un maximum 
de mots dans le temps imparti en mimant. 

Règles du jeu

Avec le soutien de :
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