


Historique 

Besoins – intention - cibles 

Objectifs 



 

« Mieux se connaître entre acteurs de la chaîne de 
l’aménagement, en concevant ensemble un projet 

urbain & d’aménagement qui soit durable. » 



 2018 : 
Professionnels de La CO-Lab’ et 
étudiants en Game Design de 
l’Université Lyon 2 (GAMAGORA) 
 

 2019 : 
• Lauréat de l’appel à projet Pimp 

ton jeu (Compagnie des rêves 
urbains et Playtime) 

• Journée dans les locaux 
d’UrbaLyon 

• Studio Jeux urbains du Labex IMU 
 

 2020 : 
La Ville Durable (en)jeux (Robin des 
Villes) 

 



 

Besoin 
Connaissance des acteurs qui participent à un projet 
d’aménagement 
  

Intention 
Proposer un projet d’aménagement durable d’un îlot 
urbain, que l’on conçoit ensemble (entre acteurs de 
la chaîne), dans l’objectif premier de mieux se connaître 
les uns les autres. 
  

Cibles 
Professionnels de l’acte de construire et d’aménager 



Processus de construction de la ville 

 Construire un projet urbain 

 Comprendre les enjeux liés à ce processus 

 

Métiers qui y participent 

 Découvrir les « ficelles » (objectifs, contraintes, leviers…) de tous 
les métiers de la chaîne 

 Se mettre dans la peau d’un autre acteur du processus 

 

Médiation - réseau 

 Rencontrer d’autres professionnels à travers le jeu et échanger 
avec eux 

 



Règles du jeu :  
 
Joueurs et animateur incarnent chacun le rôle d’un des 
acteurs d’un projet d’aménagement.  
Objectif : coopérer, afin de proposer un projet répondant 
aux enjeux du territoire, tout en poursuivant des motivations 
personnelles parfois moins avouables. 
 
Pour gagner : chaque joueur doit mobiliser ses propres 
leviers d’action et interagir avec le reste de l’équipe, afin de 
remplir : 

– Les objectifs collectifs (prioritaires!) 

– Les objectifs cachés de leur carte personae 

 





 Phase 1 : Prise de connaissance de ses modes d’action et 

définition des objectifs du projets 

 

 Phase 2 : Réalisation du projet d’aménagement en 4 

étapes 
> Fin de la phase 2 si  les 4 îlots sont réalisés ou que le budget alloué est 

dépassé 

 

 Phase 3 : Mise en récit et défense du projet devant la 

collectivité, représentant alors l’ensemble de ses citoyens. 

 



Prise de connaissance de ses modes d’action et définition 
des objectifs du projet 









durabilité du projet 

logement 

bureaux 

commerces 

équipements publics 

Le projet doit-il être plus ou moins ambitieux en terme de… 





Réalisation du projet d’aménagement en 4 étapes 



La collectivité pioche une carte aléa 



La MOA urbaine pioche 3 cartes et en retient une 

2 choix environnementaux 
2 choix de programmation 

 



MOE aménagement pioche 3 cartes et en retient une 



Duo MOE/MOA bâtiment pioche 3x nombre de cartes à retenir 



AMU pioche 3 cartes et l’applique à l’une des cartes (hors bâtiment) 



MOA urbaine chargée d’un rapide débriefing à l’équipe 



Ilot 1 : mode classique 
 
Ilot 2 : mode chronométré 
 
Ilot 3 : mode chronométré + simultané 
 
Ilot 4 : mode de jeu valeurs cachées 



Mise en récit et défense du projet devant la collectivité, 
représentant alors l’ensemble des citoyens 



 Mise en récit auprès de la collectivité 
(feuilles, magazines, ciseaux, colle, feutres…) 

 

 Verdict ! 

 Objectifs pas atteints ? 
Un débriefe sur la coopération au sein de l’équipe 
s’impose ! 

 Objectifs atteints ? 
Chaque joueur peut dévoiler son personae pour établir 
le palmarès final, selon le respect des objectifs 
individuels ! 
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